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ECCO UNA ECCELLENTE E
OCCASIONE PER GIOCARE TUTTI ASSIEME -ri
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ETA 12+  NUMERO MASSIMO PARTECIPANTI 15
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DILETTANTI ALLO SBARAGLIO PER UN

l POMERIGGIO CON | NUOVI DUNGEON
PI‘CF]O'[IEEZIOHC COHSlg JAtaA MasTER DELLA ADVENTURERS' LEAGUE DI
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paLLe 16.00

TUTTO IL MATERIALE LO PORTIAMO NOI:
DADI, MANUALI E PERSONAGGI!

COM U N E E SE HAI GIA GIOCATO UN PERSONAGGIO

pELLA ADVENTURERS' LEAGUE E NON

Dl UDINE HA ANCORA SUPERATO IL 4° LIVELLO,

ALLORA PORTALO!

INQuabra 1L QR CODE con 1L

CELLULARE ED ISCRIVITI, OPPURE CHIEDI
ALLA RECEPTION DELLA

I UD. LubpoTECA COMUNALE
TEc l GIARDINO DEL TORSO,

VIA DEL SALE 21, UDINE
LUDOTECA@COMUNE UDINE.IT

TELEFONO 0432 127 2677
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ADVENTURERS
LEAGUE

(Lega degli Avventurieri) & il sistema di gioco organizzato
ufficiale di Dunﬁeons & Dra%ons, presente anche ad
Udine, basato sull'edizione pubblicata nel 2024 e retro-
compatibile con quella del 2014.

Permette ai giocatori di creare un proprio personaggio e
farlo progredire in partite giocate in diverse location,
come negozi di giochi, convention e anche online,
mantenendo i progressi e il bottino.

Ecco alcune qualita della Adventurers League:

GIOCABILITA:

Le partite si svolgono seguendo regole standardizzate, rendendo
facile per i giocatori unirsi a diverse sessioni senza dover iniziare
campagne da zero.

AMBIENTAZIONE:

La maggior parte delle avventure si svolge nel mondo dei Forgotten
Realms, ma sono disponibili anche avventure ambientate in altri scenari
come Eberron, Ravenloft e Spelljammer e le cose stanno ulteriormente
evolvendo!

ORGANIZZAZIONE:

Le sessioni sono spesso organizzate in sedi di associazioni, locali
ubblici, negozi di giochi, convention di rilevanza nazionale ed
internazionale, online e sedi di istituzioni con finalitd di promozione
sociale, con giocatori che possono unirsi ad una partita o a pill eventi.

PROGRESSIONE:

| giocatori creano undpersona gio e possono farlo progredire in
livelli e ottenere tesori durante le diverse sessioni di gioco, che
possono essere poi utilizzate in altre partite della lega.

NESSUN HOMEBREW:

La D&D Adventurers League non permette |'uso di materiale
homebrew (materiale creato dai giocatori non facente parte del corpo
delle regole pubblicate dalla casa editrice) per mantenere uniformita e
bilanciamento tra le diverse partite.

FACILITA DI GESTIONE:

| Dungeon Master (DM) possono usare avventure pre-scritte e regole
standardizzate, rendendo pil facile la gestione delle sessioni. Le
avventure sono quelle rese disponibili all'interno del circuito della
Adventurers' League e reperibili online come file pdf.
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